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CRAZY CARS II 

BY 

TITUS 


1* Installation : 

Sur PC/XT/AT/PS, allumcz votre dcran, puis votre otdina- 
teurct insdrcz votre disquette MS/DOS (ou PQDOS) dans 
votre premier Iccteur interne. Votre ordinateur va lire le 
systeme d’exploitation sur cette disquette, puis il affichera 
un A>. 

Retircz votre disquette MS/DOS du lectcur puis insdrez le 
disque CRAZY CARS 2 dans le mdme Iccteur, el tapez 
A: CC2. 

Sur AMIGA 1000 512 Ko, allumez votre dcran, puis votre 
ordinateurct insdrez votre disquette K1CKSTART (version 
1.2 au moins) dans le lectcur interne. L'AM IGA va lire le 
systeme interne sur ccttc disquette, puis il vous dcmandcra 
la disquette WORKBENCH. A ce moment-lit, vous passez 
dans la phase d'installation commune it tous les AMIGA. 

Sur AMIGA 500,2000 et 1000 (dont la phase prdeddente a 
parfaitement fonctionnd), insdrez la disquette CRAZY 
CARS 2 it la place de la disquette WORKBENCH. 

Sur ATARI 520 ST. 1040 ST, MEGA ST2,et MEGA ST4, 
dquipds du TOS en ROM, et d'un ou plusicurs lecteurs de 
disquette trois pouccs et dc mi: vdri fiez que votre ord inatcu r 
cst bien dtcint, allumez votredcran, puis votre ordinateur, et 
insdrcz la disquette CRAZY CARS 2 dans le premier 
lectcur dc votre ordinateur. 





ATTENTION : 

La disquctte dc CRAZY CARS 2 ne doit jamais dtre retirde 
du Icctcur dc disquctte pendant tout lc temps d'utilisation. 

2 * Com man ties ; 

PC & Compatibles: 

La touche FI permet de rdglcr la palette du jeu (seulemcnt 
carte CGA). 

La touche F2 permet de choisir son mode de contrfilc: 
(clavicr/joystick) 

La touche F3 pcmiet dc coupcr ou dc rcmcltnc lc son. 

La touche F4 permet la commutation de I’dcran cn mono¬ 
chrome ou coulcur (seulemcnt carte CGA) 

La touche F5 permet d'abandonner la panic. 

La touche F6 permet l’affichagc (ou non) du volant d’aide. 
La touche F7 permet de consulter la carte 
La touche F8 connccte ou ddconncclc lc ddtecteur dc radar 
(voir 5.12) 

La touche F9 permet la commutation du comptcur de 
vitesse (MP/KM) 

La touche FIO interrompt le ddroulcment du jeu jusqu’au 
prochain appui sur FIO (FIO = pause). 

Vous dirigez voire Ferrari F40 & 1 'aide du joystick ou des 
touches fidchdes du clavier. Les commandos revues sont 
intcrprdtdes de la manure suivante : 


HAUT.Accd Id ration 

BAS..Frcinage 

GAUCHE......Toumer le volant & gauche 

DROITE.Toumer le volant & droite 
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BARRE ESP ACE..Changement dc vitcssc 

(LOW/HIGH) 

Lors dc la saisic du nom du joucur aprts la fin d unc partie, 
vous devez choisir une par une les lettres du nom, en vous 
positionnant dcssus & l’aidc dcs touches flfichdes du clavier, 
ct en validant chaque Icttre avec la barre d’cspacement. 
Lorsque toutcs les lettres du nom ont 6td denies, position* 
nez-vous sur le mot END ct validcz encore unc fois avec la 
banc d'espacement. Le nouveau score est alors enregistrd 
sur la disquettc. 

AMIGA : 

La touche F2 permet de consulter la carte 

La touche F3 connecte ou ddconnecle le ddtecleur de radar 

(voir 5.12) 

La touche F4 pc met la commutation du compteur dc 
vitcssc (MP/KM) 

La touche F5 permet d’abandonner la partie. 

La touche F6 permet 1 'affichage (ou non) du volant d’aidc. 
La touche F7 peimet de choisir son mode dc contr&le: (soil 
joystick, soil souris) 

La touche F10 inteirompt le ddroulement du jeu jusqu’au 
prochain appui sur FI 0 (F10 = pause). 

Vous dirigez votre Ferrari F40 it Taide du joystick ou de la 
souris. Les commandos regues sont interprdtdes de la ma¬ 
nure suivante: 

HAUT.Acceleration 


BAS...Freinage 

GAUCHE.Toumer le volant & gauche 
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DROITE.Toumer Ic volant & droilc 

Bouton Fire du joystick ou bouton de gauche dc la souris: 
Changcmcnt de vitcsse (LOW/HIGH) 

Lore dc la saisic du nom du joucur aprts la fin d'unc partic, 
vous devcz choisir une par une les Icttrcs du nom, en vous 
posilionnant dcssus & 1 ‘aide du joystick, et cn valid ant 
chaquc lettre avee le bouton FIRE. Lorsquc toutes les lettres 
du nom ont 6td Rentes, positionnez-vous sur le mot END et 
validcz encore une fois avee le bouton FIRE. 

Le nouveau score est alors en registry sur la disquette. 

Si vous voulcz jouer directement, sans dcouter toute la 
musique de presentation, il suffit de maintenir lc bouton 
FIRE du joystick erf once d£s les premieres mesurcs de la 
musique. 

ATARI ST: 

La touche FI pcmict de rdglcr la frequence de votre ecran 
soil: 50 ou 60 Hz. 

La touche F2 permet dc consultcr la carte 

La touche F3 connecte ou deconnecte le ddtecteur dc radar 

(voir iegendel2 du tableau de bord) 

La touche F4 permet la commutation du comptcur de 
vitesse (MP/KM) 

La touche F5 permet d'abandonner la partic. 

La touche F6 permet I’affichage (ou non) du volant d’aide. 
La touche F7 permet de choisir son mode de contrftle: (soil 
clavier/joystick, soil souris) 

La touche F10 imerrompt lc deroulcmcnl du jcu jusqu’au 
prochain appui sur F10 (F10 = pause). 
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Vous pouvcz dinger votre Ferrari F40 tout aussi bien avec 
le clavier, on la souris ou encore le joystick de votre Atari 
ST. Les commandes regues sontinterprdtdes de la manitre 
suivante: 

H AUT (ou bouton de droite de la souris).Acceleration 

BAS I (ou bouton de gauche de la souris).Frcinage 


GAUCHE.Toumer le volant 4 gauche 

DROITE.Toumer le volant & droite 

BARRE ESPACE.Changementdu rapport de vitesse 


Lors de la saisic du nom du joucur a pits la fin d'une partie, 
vous devez choisir une par unc les lettres du nom en vous 
positionnant dessus 4 1’aide des touches fltchdes du clavier, 
ou du joystick, et cn validant chaque lettre avec la bane 
d’cspacement ou le bouton FIRE du joystick. 

Lorsque toutes les lettres du nom ont dtd dentes, position- 
nez-vous sur le mot END et validez encore une fois avec la 
barre d’cspaccment ou le bouton FIRE du joystick. 

Le nouveau score est alors enregistrd sur la disquette. 

3 - L’lIISTOIRE: 

Le gang des casseurs de voitures narguc la police corrom- 
pue de quatre dtats des dtats unis (UTAH, COLORADO, 
ARIZONA.NEW MEXICO). En effct ces individus sans 
scrupules volent toutes les automobiles de luxe avec la 
complicity de quelqucs policiers verreux supervisant les 
opdrations. 

Lc service intervention du FBI ddeide dc mettre un lenne 4 
scs activitds illdgalcs et scandaleuscs. On vous envoie 
com me appal pour ddmasquer les policies impliquds dans 
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1c traffic qui a ddji void ou ddlruit prcsquc toutcs Ics 
Mercedes, Porsche. Lamborghini et Ferrari. 

Mais vous dispose/, tout dc mCme pour votre mission dc la 
dcmiire ndc dcs Ferrari: la fantastique F40 dont 1c tableau 
dc boid a did agrdmcnld d’un dquipement dlcctroniquc 
hyper sophistiqud. Malhcurcuscment, les volcurs sc dou- 
lent de quelques choscsetessaicnt de vous faire abbaire par 
les policicrs faisant partie de la bandc. Vos ennemis sont a 
la fois les policicrs appartenant au complot, et ceux, encore 
honndtc, it la recherche des volcurs, qui voient passer sur 
leur tenitoire unc F40 H 300 KM/H. 


4- QUE FAIRE POUR REMPLIR VOTRE MISSION ? 

Au ddbut dc la partie votre position de ddpart, ainsi que 
t’endroit i atteindre vous sont indiquds sur la cane. Vous 
dcvrcz faire appcl en permanence it cettc carte pour trouver 
votre chemin. 

A chaque croiscrnent, votre ordinateur dc bord vous indique 
rorientation et le numdro de la route secondaire que vous 
pouvez prendre. L'cspace dc jeu reprdsente le vdri table 
circuit routier dc 4 dials des dtats-unis, et vous ne pourrez 
pasen sortir (barrage infranchissable). Dds que vous ddpas- 
sez la limitation de vitesse qui cst de 55 Mph (environ 90 
km/h), deux types d’obstaclcs apparaitrons. 

Les voiturcs dc polices cssairont dc vous barrer la route ct 
Ics policicrs cssaieront de dresser dcs barrages pour vous 
empdeher dc passer. 

Pour franchir les barrages vous dcvrcz prendre 1c risque de 
quitter la route, sous peine dc voir votre Ferrari cxploscr. 


6 



D£s que vous apcrccvcz unc route qui rejoint ccllc sur 
laqucllc vous vous trouvez, vous pouvez coupcr it travers 
champs en dvitant toutefois !es potcaux tdldgraphiqucs et 
les homes kilomdlriques. 

DCs que vous ddmanez Ic motcur de voire F40, le chrono- 
mdtre ddcom pie le temps dc votrc mission. Si cdui ci arrive 
it zdro, votrc Ferrari explose, et voire mission sera un dchcc. 


5- LE TABLEAU DE BORD DE VOTRE FERRARI: 
Le tableau de bord dc la F40 du service intervention du FBI 
a dtd dtudid spdcialcmcnt pour votre mission... Il comportc 
done les dldmcnts suivants: 



t Compte tours du motcur de votre Ferrari F40 

2 Indicateur du mode d'affichage du compteur de 
vitesse (en KM/H ou MP/H) 

3 Compteur de vitesse (tachymdtrc) 

4 Indicateur du rapport de la bofte de vitesse 
(H pour High ou L pour Low) 

5 Compteur digital dc score 

6 Compteur digital du bonus 

7 Chronomdtre/ ordinatcur de rcpdrage 

(indique au moment dcs croiscments: la direction 
(gauche ou droite) de la prochainc sdparation en deux 
dc la route sur laquclle se trouve la voiture, ainsi que 
son numdro (mdme numdro que sur la carte routi&re) 
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8 Indicateurs de la distance du radar (ou dc la venture 
de police) le plus proche. 

9 Indicatcur dc la detection d’un radar 
(ou d’unc voiture de police) 

10 Indicateur du bon fonctionncment du radar. 

11 Indicateurs de rorientation du radar 

(ou de la voiture de police) 1c plus proche. 

12 Commutateur Marcnc/Arret du detcctcur de radar. 

J 

6- SCORE ET BONUS : 

Score: 

Le score augmenle au cours du jcu en fonction du kilornfi- 
trage parcouru. 

A la fin d’unc etape, le bonus cst additionnd au score. 
Bonus: 

Au ddpart de la premiere poursuile, voire comptcur de 
bonus est initialise It 20000 points (40000 * la deuxiemc 
etape,60000 it la trotsi&me ). 

A chaquc poursuitc, le bonus et 1c temps correspondent au 
parcours ideal cstime par votre ordinatcur dc bord. 

Ce comptcur diminue rapidementen fonction de la distance 
parcourue. A chaque fois que la Ferrari rdussit It franchirun 
barrage de police, le bonus augmente de 10000 points. 

Le bonus est acquis si 1’dtapc est parcourue avant que le 
chronometre soit a zero. 
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